
D
u kaufst eine U

hr bei einem
 Straßenverkäufer. D

u ziehst sie jeden 
Tag auf, w

ie der Verkäufer es D
ir vorgezeigt hat. 

N
ach drei Tagen bleibt die U

hr stehen. D
u w

illst D
ich beim

 
Straßen-Verkäufer beschw

eren, doch der ist verschw
unden.

Zahle 60 W
iW

i für die Reparatur.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Reparatur

D
u hast in der Lotterie gew

onnen! 

W
ürfle:

1-3: 	
D

u behältst das ganze G
eld für D

ich. 300 W
iW

i.

4-6: 	
D

u verteilst das G
eld unter D

einen M
itspielern.

Jeder Spieler bekom
m

t 50 W
iW

i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

D
iese Karte m

uss sichtbar sein!

D
er junge M

ichelangelo ist Lehrling in D
einer W

erkstatt und schon 
sehr gut im

 Zeichnen. D
afür bekom

m
t er Lohn. 

Beim
 

nächsten 
Lohntag 

zahlst 
D

u 
20 

%
 

D
eines 

Lohnes 
an  

M
ichelangelo.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Lohnkosten

D
eine M

utter hat D
ir 3 W

iW
i gegeben, dam

it D
u auf dem

 M
arkt Eier 

und M
ilch kaufen kannst. 

D
u hast das G

eld aber für ein Stück Kuchen ausgegeben. D
eine 

M
utter ist darüber w

ütend. 

D
u m

usst 1 Runde aussetzen.



W
enn du ein Kind hast, so lies w

eiter. W
enn du kein Kind hast, 

nim
m

st du eine neue Karte.

Eine G
ruppe von Kindern bew

irft das H
aus eines N

achbarn m
it 

Eiern. D
er N

achbar erw
ischt D

ein Kind auf frischer Tat. D
er N

ach-
bar klopft an D

eine H
austüre und schildert den Vorfall. Er beziffert 

den Schaden auf 150 W
iW

i, da er das Stück Fassade neu streichen 
lassen m

uss. 

W
ürfle:

1-3: 	
D

u entschuldigst D
ich bei D

einem
 N

achbarn und zahlst ihm
		

	
150 W

iW
i. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Schaden

4-6: 	
D

u hast eine H
aftpflicht-Versicherung und inform

ierst 	
	

D
einen N

achbarn darüber. D
u m

eldest den Schaden der 	
	

Versicherung und diese übernim
m

t ihn.

D
ein Freund leiht D

ir 80 W
iW

i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: D
arlehen Bezug

D
u schuldest D

einem
 Freund 80 W

iW
i. D

ie Rückzahlfrist ist abge-
laufen und D

u kannst D
eine Schulden nicht zurückzahlen. 

W
ürfle:

1-2:	
D

er M
itspieler zu D

einer linken Seite bestim
m

t, ob er D
ir die 	

	
Rückzahl-Frist verlängert. Er w

ürfelt. Falls er eine 5 w
ürfelt, 		

	
m

usst D
u die 80 W

iW
i jetzt zahlen. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: D

arlehen Rückzahlung
3-4:	

D
er M

itspieler erlässt D
ir die Schuld zur H

älfte. 
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: D
arlehen Rückzahlung

5-6:	
D

u gehst für 2 W
ochen ins G

efängnis. D
u setzt eine 			


	

Spielrunde aus.

D
u stiehlst eine w

underschöne Schale, als der Silberschm
ied m

it 
einem

 anderen Kunden beschäftigt ist.

D
u w

irst erw
ischt und bekom

m
st 3 Tage Arrest. 

Setze eine Spielrunde aus!



D
u brauchst neue Schuhe. 

Auf dem
 M

arkt siehst D
u ein Paar Schuhe, das 80 W

iW
i kostet. 

D
u kaufst sie. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Bekleidung

D
u hast 80 W

iW
i geschenkt bekom

m
en. Entscheide, w

as D
u dam

it 
m

achst. 
W

ürfle:

1-3: 	
D

u sparst sie. Trage den Betrag in D
ein W

iW
i-Konto ein. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto Einnahm
en: G

ew
inn

4: 	
D

u gibst sie in der H
of-Kneipe aus. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Anlässe

5: 	
D

u kaufst D
ir Schuhe für 40 W

iW
i und sparst den Rest. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Bekleidung.

	
Einnahm

en: G
ew

inn	
6: 	

D
u bezahlst eine W

eiterbildung, dam
it D

u m
ehr G

eld am
 		


	

Lohntag bekom
m

st. 
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Bildung

D
ie teuerste Tulpe der W

elt die “Sem
per A

ugustus” m
it ihren w

un-
dervollen w

eiß-rubinrot geflam
m

ten Blüten ist sehr begehrt.

D
er Landsherr hat sie von D

ir für 120 W
iW

i gekauft.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Verkauf W
aren

Alle D
eine Freunde kaufen Tulpenzw

iebeln. U
m

 zu dem
 Freun-

deskreis dazu zu gehören, m
usst D

u m
itm

achen.

D
u nim

m
st einen Kredit von 100 W

iW
i auf, um

 eine Tulpenzw
iebel 

zu kaufen. 

D
afür erhältst D

u einen *.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: D
arlehen Bezug



D
iese Karte m

uss sichtbar sein!

Für eine Tulpenzw
iebel übergibst D

u einen Schuldschein in H
öhe 

von 100 W
iW

i an den Schatzm
eister. D

u bekom
m

st einen *. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: D
arlehen Bezug

Zahle in den nächsten 4 Spielrunden jew
eils 25 W

iW
i zurück.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: D
arlehen Rückzahlung

Jeder D
einer Freunde besitzt Tulpen. D

iese sind sehr begehrt. 

D
u kannst D

ir keine Tulpenzw
iebel leisten. 

Setze 1 Runde aus.

W
er zu der G

esellschaft der Reichen dazugehört, m
uss einen 

Spiegel besitzen. D
ie Spiegel w

erden in Venedig hergestellt und 
sind sehr teuer. 

D
u leihst D

ir G
eld in H

öhe von 150 W
iW

i und bekom
m

st einen *.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: D
arlehen Bezug

D
iese Karte m

uss sichtbar sein!

D
eine reichen Freunde lassen ihre W

ohnräum
e verschw

enderisch 
m

it Spiegeln ausstatten. D
u nim

m
st einen Kredit von 150 W

iW
i auf, 

um
 einen Spiegel zu kaufen. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: D
arlehen Bezug

Zahle in den nächsten 2 Spielrunden 10%
 von D

einem
 Lohn. 

Rechne D
ir den Betrag aus. D

u bekom
m

st auch einen *.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: D
arlehen Rückzahlung



D
eine Tochter m

öchte einen Spiegel aus Venedig haben. Für einen 
Spiegel übergibst D

u dem
 Verkäufer einen Schuldschein in H

öhe 
von 150 W

iW
i. D

afür bekom
m

st D
u einen * und m

usst 1 Runde 
aussetzen.

Schuldschein:
Kostenart im

 W
iW

i-Konto Einnahm
en: D

arlehen Bezug

Spiegel:
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Kauf W

aren

D
u hast am

 Ende des M
onats G

eld übrig und zahlst dem
 Spiegel- 

verkäufer den Schuldschein zurück. 150 W
iW

i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: D
arlehen Rückzahlung

D
u verkaufst D

einen großen Acker. 5000 W
iW

i. D
am

it zahlst D
u alle 

Schulden. Alle Schulden sind gestrichen. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Verkauf Im
m

obilien

D
iese Karte m

uss sichtbar sein!

D
u brauchst dringend 500 W

iW
i. D

u w
endest D

ich an einen reichen 
Bürger, um

 von ihm
 das G

eld zu leihen. D
u bekom

m
st einen *. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: D
arlehen Bezug.

D
er reiche Bürger nim

m
t D

einen Acker als Pfand und verlangt 
darüber hinaus eine Leih-G

ebühr von 100 W
iW

i. 

Beim
 nächsten Lohntag zahlst D

u 100 W
iW

i. 



Falls D
u die jährlichen 500 W

iW
i für die Pacht nicht zahlen kannst, 

verlierst D
u den Acker. 

D
ieser geht dann ins Eigentum

 des reichen Bürgers über. 

Entw
eder bezahlst D

u 500 W
iW

i, falls D
u nicht im

 M
inus bist. O

der 
D

u erhältst einen *.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Pacht

D
iese Karte m

uss sichtbar sein!

D
u hast 500 W

iW
i von einem

 reichen Bürger geliehen. D
u bekom

m
st 

einen *.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: D
arlehen Bezug

Zahle bei den nächsten 3 Spielrunden 10%
 von D

einem
 G

ehalt. 
Rechne den Betrag aus.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: D
arlehen Rückzahlung

Im
 Stall lahm

t der alte O
chse, der bislang den Pflug auf dem

 Acker 
gezogen hat.
 Auf dem

 Viehm
arkt m

usst D
u einen jungen, starken O

chsen er-
steigern.

Zahle 500 W
iW

i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Kauf Tiere

Ein neues Kinderbett kostet 130 W
iW

i, ein neues D
ach 800 W

iW
i 

und ein junger O
chse 500 W

iW
i. 

300 W
iW

i sind für den Lebensunterhalt D
einer Fam

ilie. Aber D
u 

hast zu w
enig G

eld. 

W
ürfle:

1-2: 	
D

u stiehlst den O
chsen und gehst dafür in das G

efängnis. 		
	

Setze eine Spielrunde aus.
3-4: 	

D
u kaufst das Kinderbett für 130 W

iW
i. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: M

obiliar
5-6: 	

D
u nim

m
st ein D

arlehen für das D
ach auf und bekom

m
st 		


	

einen *.
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: D
arlehen Bezug.



Vor kurzem
 hast D

u eine neue Schaufel gekauft. Beim
 3. G

ebrauch 
bricht der Stiel. D

u gehst in das G
eschäft und verlangst einen Er-

satz.
D

er Verkäufer fragt nach der Rechnung. D
ie hast D

u aber w
eg-

geschm
issen. O

hne die Rechnung gibt es keinen Ersatz. 

W
ie verhältst D

u D
ich? 

W
ähle eine dieser 4 M

öglichkeiten aus und begründe: 
1.	

D
u bem

ängelst w
eiterhin die Q

ualität des H
olzstiels und 		


	

m
öchtest eine neue Schaufel.

2.	
D

u schäum
st über und beschim

pfst den Verkäufer.
3.	

D
u bittest den Verkäufer, bei D

ir eine Ausnahm
e zu m

achen.
4.	

D
u bew

ahrst zukünftig w
ichtige Q

uittungen und 			



	

Rechnungen auf. 

D
iese Karte m

uss ein anderer Spieler vorlesen!

Auf dem
 M

arkt siehst D
u einen w

underschönen H
ut. D

u probierst 
ihn und er passt D

ir sehr gut. Es ist ein Sonntagshut, geflochten 
aus feinem

 Stroh. 

D
er H

ut kostet 85 W
iW

i.

Vor jedem
 Kauf hast D

u D
ir angew

öhnt, folgende Fragen zu beant-
w

orten. 

1.	
Brauchst D

u einen H
ut?

2.	
W

as nützt D
ir dieser H

ut?
3.	

W
ie oft trägst D

u den H
ut?

4.	
G

ibt es Alternativen?

D
u nim

m
st an einer Versteigerung teil. D

ort w
ird eine Lam

pe an-
geboten, die gut in D

ein W
ohnzim

m
er passt. D

ie Lam
pe w

ird für 
120 W

iW
i angeboten. D

u hast diese Sum
m

e und bietest den aus-
gerufenen Preis. Ein anderer Interessent bietet 130 W

iW
i. 

Entscheide:

1. 	
D

u kaufst die Lam
pe, w

eil D
u sie D

ir leisten kannst. D
u 		


	

bietest 140 W
iW

i und erhältst den Zuschlag. 
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: M
obiliar	

2. 	
D

u kaufst die Lam
pe nicht, da D

u zu w
enig G

eld hast.
3. 	

D
u ersteigerst die Lam

pe, obw
ohl D

u zu w
enig G

eld hast. 
	

D
u leihst D

ir 20 W
iW

i von einem
 Freund aus und kassierst 	

	
einen *. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto Einnahm
en: D

arlehen Bezug 20 W
iW

i
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: M
obiliar 140 W

iW
i

D
iese Karte m

uss ein anderer Spieler vorlesen!

Auf dem
 M

arkt verkaufst D
u D

ein Pferd und kaufst dafür zw
ei 

Schw
eine. Für das Pferd bekom

m
st D

u 1200 W
iW

i. Ein Schw
ein 

kostet 250 W
iW

i. M
it zw

ei Schw
einen und einem

 vollen G
eldbeutel 

gehst D
u nach H

ause. 

W
ie viele W

iW
i hast du im

 G
eldbeutel?

Eine der vier Antw
orten ist richtig:

1.	
250 W

iW
i

2.	
500 W

iW
i

3.	
700 W

iW
i

4.	
950 W

iW
i

Bei einer falschen Antw
ort m

usst D
u eine Spielrunde aussetzen.

(Antw
ort 3 ist richtig)

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Verkauf Tiere 1200 W
iW

i
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Kauf Tiere 500 W

iW
i



Am
 Jahresende ist die Steuer für die vergangenen 10 M

onate fällig. 

D
ie Steuer kostet D

ich 10%
 von D

einem
 Lohn. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Steuern

D
u kannst beim

 Schm
ied arbeiten.

Am
 Ende der W

oche zahlt er D
ir einen Lohn von 190 W

iW
i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Lohn

Seide aus M
ailand ist sehr begehrt. D

eshalb w
illst D

u ins Seiden- 
geschäft einsteigen.

D
u reist zu den Seiden-M

anufakturen nach N
orditalien. D

ie Reise  
kostet D

ich 300 W
iW

i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Reisespesen

Auf dem
 M

arkt verkaufst D
u Seidenstoffe, die D

u in M
ailand 

eingekauft hast. 

Am
 Ende des Tages hast D

u 400 W
iW

i eingenom
m

en.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Verkauf W
aren



D
u m

usst 1000 W
iW

i überw
eisen. D

ie Bank verlangt für die 
G

eldüberw
eisung 3 %

 Kom
m

ission. 

W
ie viele W

iW
i beträgt die Kom

m
ission? 

N
otiere den Betrag in D

einem
 W

iW
i-Konto.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Bankspesen

D
ein Sohn ist 10 Jahre alt und daher alt genug, um

 von D
ir das 

H
andw

erk des Böttchers zu erlernen. 

Ein Böttcher fertigt Fässer an, um
 W

ein, Kraut und andere Lebens-
m

ittel darin aufzubew
ahren. 

D
u zahlst ihm

 einen ersten M
onatslohn von 250 W

iW
i aus.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Lohn

D
u brauchst eine neue Jacke für den W

inter. Auf dem
 M

arkt findest 
D

u zw
ei Jacken, die D

ir beide gut gefallen. 

D
ie eine Jacke ist aus grober W

olle und kostet 95 W
iW

i. D
ie andere 

Jacke besteht aus feiner W
olle. Sie kostet 145 W

iW
i.

W
elche kaufst D

u? 

W
ürfle:

1-3: 	
G

robe Jacke –
 95 W

iW
i

4-6: 	
Feine Jacke –

 145 W
iW

i

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Bekleidung

W
as kannst D

u m
it G

eld nicht kaufen?

N
enne drei Eigenschaften oder W

erte.

D
ann bleibst D

u im
 Spiel. 

Ansonsten m
usst D

u eine Runde aussetzen.



W
ofür w

ürdest D
u sparen?

W
ähle aus den folgenden M

öglichkeiten aus:

•	
	Kleidung und Schuhe

•	
	H

andy und Laptop
•	

	Führerschein und Auto
•	

	W
ohnung und M

öbel
•	

	U
rlaub

•	
	Kinder

•	
	Altersvorsorge

Teile D
eine Ausw

ahl D
einen M

itspielern m
it.

W
ofür w

ürdest D
u D

ich verschulden und einen Kredit aufnehm
en?

W
ähle aus den folgenden M

öglichkeiten aus:

•	
Ausbildung und Studium

•	
	Auto

•	
	Zahnbehandlung

•	
	H

ochzeit
•	

	H
aus

•	
	Ferien

•	
	Kinder

Teile D
eine Ausw

ahl D
einen M

itspielern m
it.

D
ein Freund baut gerne Sache selber. D

am
it spart er viel G

eld. 

Kürzlich zeigt er D
ir ein H

olzregal, das er selbst gebaut hat.
Zähle drei D

inge auf, die D
u selber m

achen kannst.

D
ann bleibst D

u im
 Spiel. 

Ansonsten m
usst D

u eine Runde aussetzen.

D
eine N

achbarin trägt eine Tasche m
it aufgenähten bunten Bän-

dern. Sie erzählt D
ir, dass die Tasche schon alt ist. Aber m

it den 
Bändern sieht sie m

odisch aus. D
as W

ieder- und W
eiterverw

enden 
von D

ingen nennt m
an “U

pcycling”. 
D

am
it spart m

an G
eld.

Zähle drei D
inge auf, die D

u besitzt und die m
an aufw

erten kann.

D
ann bleibst D

u im
 Spiel. 

Ansonsten m
usst D

u eine Runde aussetzen.



D
u bist bei D

einer Tante eingeladen. Sie bietet D
ir einen Stuhl an. 

D
er sei schon sehr alt und kaputt gew

esen, erzählt sie D
ir. Sie hat 

den Stuhl repariert und neu gestrichen. Jetzt sieht er aus w
ie neu. 

M
it der Reparatur hat die Tante G

eld gespart.

Zähle drei D
inge auf, die in D

einem
 H

aushalt kaputt sind und die 
D

u reparieren könntest.

D
ann bleibst D

u im
 Spiel. 

Ansonsten m
usst D

u eine Runde aussetzen.

D
eine Tochter hat angefangen, Klavier zu spielen. Ein Klavier ist 

aber zu teuer. D
eshalb hast D

u das Klavier gem
ietet. 

D
afür zahlst D

u eine m
onatliche G

ebühr. Zahle 20 W
iW

i und 	
akzeptiere einen *.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: M
iete

Zähle drei D
inge auf, die D

u m
ieten kannst.

D
ann bleibst D

u im
 Spiel. 

Ansonsten m
usst D

u eine Runde aussetzen.

W
as w

ürdest D
u von Freunden ausleihen?

N
enne drei D

inge.

D
ann bleibst D

u im
 Spiel. 

Ansonsten m
usst D

u eine Runde aussetzen.



W
as w

ürdest D
u an Freunde verschenken?

W
ähle aus den folgenden M

öglichkeiten aus:

•	
	Lebensm

ittel
•	

	Selbstgekochtes Essen
•	

	Kleider
•	

	Schuhe
•	

	Taschen
•	

	Bücher
•	

	G
eschirr

•	
	Alte Brillen

•	
	M

öbel

Teile D
eine Ausw

ahl D
einen M

itspielern m
it.

W
elche D

inge oder D
ienstleistungen w

ürdest D
u gern tauschen?

W
ähle aus den folgenden M

öglichkeiten aus:

•	
	Bügeln gegen U

nkraut jäten
•	

	Text für Einladungskarte entw
erfen gegen Kinder hüten

•	
	Essen kochen gegen D

eutschunterricht
•	

	Fahrrad flicken gegen H
ose kürzen

•	
	Rasen m

ähen gegen Ferienreise organisieren

Teile D
eine Ausw

ahl D
einen M

itspielern m
it.

Zahle 5 %
 von D

einem
 Lohn für die Altersvorsorge ein. 

W
ie viele W

iW
i sind das?

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Altersvorsorge

D
iese Karte m

uss ein anderer Spieler vorlesen!

Frage die w
ürfelnde Person: W

oher kom
m

t das Sprichw
ort: “G

eld 
regiert die W

elt.”

W
elche der folgenden Antw

orten ist richtig:

1.	
G

eld ersetzt den König.
2.	

D
iejenigen M

enschen, die M
acht oder Erfolg haben, 

	
verfügen häufig über große finanzielle M

ittel.
3.	

D
as ist ein Spiel, um

 den U
m

gang m
it G

eld zu erlernen.
4.	

W
er die Liebe hat, braucht kein G

eld.

Bei der richtigen Antw
ort bekom

m
t die w

ürfelnde Person 50 W
iW

i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn
(D

ie Antw
ort 2 ist richtig.)



D
ie Krone der M

adonna kom
m

t aus Rom
. Zum

 Einzug in die Kirche 
ist ein Festessen geplant.

Es kostet D
ich 50 W

iW
i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Anlässe

D
er Ritter hat sich einen neuen w

asserfesten M
antel gekauft. 

D
ieser kostet 30 W

iW
i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Bekleidung

D
er M

arkt w
ar sehr erfolgreich! 

D
u verkaufst W

are für 100 W
iW

i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Verkauf W
aren

D
er W

achtm
eister hat D

ich beim
 Betrügen erw

ischt! 

D
u m

usst eine Strafe zahlen, aber D
u hast kein G

eld. 

D
u m

usst eine Runde aussetzen und bekom
m

st einen *.



D
u m

usst dem
 H

ufschm
ied 50 W

iW
i für neue Pferdehufe

bezahlen. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Kauf W
aren 

Falls D
u kein G

eld hast, m
usst D

u eine Runde aussetzen und 
bekom

m
st einen *.

U
m

 die W
aren vor Räubern zu schützen, sind Soldaten beauftragt 

w
orden. 

Zahle eine G
ebühr von 50 W

iW
i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Versicherung

D
u hast ein Kleid für D

eine Tochter gekauft. Sie m
ag es und hat es 

sofort angezogen. D
u w

olltest das Kleid später m
it dem

 Verkauf 
von H

eu bezahlen.

Leider ist das H
eu verbrannt. D

u kannst nicht zahlen. 

Setze 1 Runde aus und erhalte einen *.

D
u hast Spielschulden. 

D
er W

achtm
eister ist beauftragt, D

ich in den Kerker zu sperren.

D
as bedeutet: 1 Runde aussetzen und einen *.



D
u hast M

enschen aus dem
 O

sten getroffen. Leider könnt ihr euch 
sprachlich nicht verständigen. Sage ein W

ort in einer Frem
dsprache. 

D
ie anderen Spieler m

üssen die Bedeutung erraten. 

Jeder Spieler erhält 10 W
iW

i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

D
as D

ienstm
ädchen bringt D

ir das Frühstück. 

Lobe sie!

Rücke zw
ei Felder vor.

D
ie Kohlen im

 H
erd brennen schlecht. D

u bläst und bläst und 
kom

m
st ganz außer Atem

. 

D
eshalb kaufst D

u neue Kohlen für 10 W
iW

i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Kauf W
aren

D
u hast schon 3 M

al Kohlen geholt und dafür nicht bezahlt. 

Jetzt m
usst D

u zahlen. D
u hast aber kein G

eld dafür. 

D
u hörst eine drohende Stim

m
e rufen: “Kom

m
 nicht w

ieder“! 

D
u bekom

m
st einen *!



Frühm
orgens erw

achst D
u als Erster. D

a im
 H

aus noch alle ander-
en schlafen, gehst D

u in die Küche. D
ort w

illst D
u Feuer anm

achen. 

Auf dem
 H

erd findest D
u G

old. 

W
ürfle:

1-3: 	
D

u behältst das G
old und kom

m
st dafür ins G

efängnis. 
	

Setze eine Runde aus.

4-6: 	
D

u gibst das G
old dem

 W
achtm

eister und bekom
m

st eine 		
	

Belohnung von 100 W
iW

i.
 	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

Böse G
eister treiben ihr U

nw
esen. 

W
ürfle:

1-3: 	
D

u hast ein reines G
ew

issen. D
u kannst 2 Spiel-Felder 		


	

vorrücken.

4-6: 	
D

u hast ein schlechtes G
ew

issen und m
usst 4 Spiel-Felder 		

	
zurückgehen.

D
ie N

eugierde treibt D
ich in eine H

öhle.

W
ürfle:

1-3: 	
D

ort erblickst D
u einen großen Topf voll G

old. 500 W
iW

i. 
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

4-6: 	
D

u bist in eine Falle geraten und m
usst eine Runde 			




	
aussetzen.

D
ie H

ungersnot am
 Rhein ist groß. Leider w

aren die N
ächte im

 
Frühling lange Zeit sehr kalt und haben Frostschäden angerichtet. 
Im

 Som
m

er regnete es fast täglich. D
ie Ernte ist verfault. 

D
u hast viel G

eld verloren. 

W
ürfle:

1-2:	
D

u hast eine Versicherung, die den Schaden zahlt.

3-4: 	
D

u erleidest einen Verlust von 400 W
iW

i. 
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Schaden

5-6: 	
D

u kannst nicht zahlen und m
usst eine Runde aussetzen. 		


	

Zusätzlich bekom
m

st D
u einen *.



D
u hast am

 Fuße des Ram
bergs eine W

ind-M
ühle geerbt. 

D
u m

usst Erbschaftssteuer zahlen: 30 W
iW

i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Steuern

D
er Berg-G

eist M
eister H

äm
m

erling hat D
ich verflucht. 

D
u brauchst einen M

önch, der D
ich vom

 Fluch befreit. 

D
u zahlst dem

 M
önch 50 W

iW
i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: G
esundheit

Ein Riese hat D
ich als Spielzeug verw

echselt. D
u bist gefallen und 

hast D
ir ein Bein gebrochen. 

Entscheide:

•	
D

u hast eine Kranken-Versicherung, die zahlt. 
•	

D
u m

usst 100 W
iW

i für einen Besuch beim
 Arzt bezahlen. 

      Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: G
esundheit

•	
D

u schließt jetzt eine Kranken-Versicherung ab und bezahlst 
dafür 250 W

iW
i. D

am
it ist auch der Arzt bezahlt. 

      Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Versicherung

D
eine W

indm
ühle ist kaputt gegangen. 

D
u investierst 200 W

iW
i in die Reparatur.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Reparatur



D
er W

erw
olf hat großen Schaden angerichtet. 

D
u bekom

m
st 100 W

iW
i als Entschädigung.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Schaden-Entschädigung

D
u hast dem

 M
äuslein geholfen. 

D
as M

äuslein zeigt D
ir als D

ank einen Schatz, der in der Erde ver-
graben liegt. 5000 W

iW
i. 

D
er Schatz m

acht m
it einem

 Schlag ein Ende m
it D

einen N
öten. 

D
u hast keine * m

ehr. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

M
it D

einen 3 Schw
estern hast D

u am
 M

orgen des Liebfrauentags 
(15. August) Beeren gepflückt. 

W
ährenddessen hört Ihr die Kirchenglocken, die den Feiertag ver-

kündeten. 

Auf dem
 H

eim
w

eg begrüßt Euch die schöne Frau und sagt “M
einen 

Festtag habt ihr geschändet.” Euer H
erz w

ird zu Stein. 

D
u m

usst 3 Runden aussetzen!

M
it D

einen 3 Schw
estern hast D

u am
 M

orgen des Liebfrauentags 
(15. August) Beeren gepflückt. 

Am
 N

achm
ittag habt Ihr 3 volle Körbe. 

Für jeden Korb bekom
m

st D
u 20 W

iW
i. 

W
ie viele W

iW
i verdienst D

u? 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Verkauf W
aren



D
u betest abends im

 Kirchlein auf St. M
am

erta. 

D
a erscheint D

ir ein G
eist, der D

ir sagt: “D
u kannst reich w

erden, 
w

enn D
u um

 M
itternacht m

it zw
ei Freunden hierher kom

m
st.”

D
u und 2 Spieler D

einer W
ahl bekom

m
en 100 W

iW
i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

D
u hast eine Kiste voll G

old gefunden. 

D
ie Kiste w

ird aber von einem
 H

und bew
acht. D

iesen m
usst D

u 
überlisten. 

Sage einen m
agischen Spruch! 

W
ürfle:

1-3: 	
D

ein Spruch funktioniert. D
u gew

innst 100 W
iW

i. 
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

3-4: 	
D

ein Spruch funktioniert nicht. D
u verlierst 100 W

iW
i. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Verlust

D
einem

 Sohn ist das Eigentum
 anderer nicht w

ichtig, und er tötet 
ein Pferd.

•	
	D

u kannst den Schaden zahlen. 200 W
iW

i. 
      Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Schaden

•	
	D

u 
hast 

eine 
H

aftpflicht-Versicherung, 
die 

den 
Schaden  

übernim
m

t.
•	

	D
u schließt eine H

aftpflicht-Versicherung ab. 100 W
iW

i. 
      Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Versicherung

D
u reitest in eine G

asse und prallst auf eine Kutsche, die D
ir ent-

gegenkom
m

t. 

D
as Pferd hat sich verletzt. D

u bist für den U
nfall verantw

ortlich.

•	
	D

u hast eine H
aftpflicht-Versicherung, die den Tierarzt bezahlt.

•	
W

enn D
u keine Versicherung hast, m

usst D
u 80 W

iW
i für den 

Schaden zahlen. 
      Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Schaden



In einem
 Feld ragt etw

as H
elles aus der Erde heraus. 

D
u gräbst es aus. Es ist ein w

asserfarbiger Stein, der das helle Son-
nenlicht m

it tausend Strahlen in einer seltenen Farbenpracht zu-
rückstrahlt. 

Reich beschenkt darfst D
u 3 Spielfelder vorrücken.

D
u bist im

 Königshof. D
u schenkst dem

 König D
einen gefundenen 

w
asserfarbigen Edel-Stein und schw

örst ihm
 Treue. 

D
er König gibt D

ir dafür 200 W
iW

i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

D
eine M

änner aus G
üdingen haben in einem

 alten Buch die Zauber-
form

el gefunden, w
ie m

an den Teufel zu einem
 w

illigen G
eldliefe- 

ranten m
acht. 

W
ürfle:

1-3: 	
D

ie Zauberform
el funktioniert. D

u bekom
m

st 200 W
iW

i. 
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

4-6: 	
D

ie Zauberform
el funktioniert nicht. D

u verlierst 200 W
iW

i. 		
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Verlust

D
er Teufel w

ill seinen Lohn. 

D
eine M

itspieler m
üssen ihm

 100 W
iW

i zahlen.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Lohnkosten



D
er Pfarrer hat ein gutes G

ew
issen, w

eil er einige M
änner aus dem

 
G

efängnis befreit hat. 

Seine gute Tat w
ill bezahlt sein. 

Alle Spieler m
üssen 20 W

iW
i an die Kirche abgeben.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Steuern

D
u hilfst einer halbverhungerten M

utter und ihren Kindern. 

Für jedes Kind zahlst D
u 10 W

iW
i.

W
ürfle, für w

ie viele Kinder D
u zahlst.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Spenden

D
iese Karte m

uss sichtbar bleiben!

D
u hast ein H

aus von D
einem

 O
nkel geerbt. Leider hat D

ein O
nkel 

das H
aus nicht gut erhalten. D

as H
aus m

uss renoviert w
erden. 

D
u nim

m
st ein D

arlehen in H
öhe von 5000 W

iW
i auf.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: D
arlehen Bezug 

D
u bekom

m
st einen *.

D
u zahlst jeden Lohntag 100 W

iW
i zurück. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: D
arlehen Rückzahlung

W
iederholte M

ale hast D
u im

 D
orf eine Strafe bekom

m
en. 

Jetzt sollst D
u 2 Runden aussetzen und D

u bekom
m

st einen *.



W
öchentlich braucht D

eine Frau 50 W
iW

i, um
 genug Lebensm

ittel 
für D

eine Fam
ilie zu kaufen. 

U
m

 das G
eld zu verdienen, m

uss sie als M
agd beim

 Richter arbei- 
ten und erhält pro Arbeitstag 15 W

iW
i.

W
ürfle, w

ie viele Tage sie arbeitet. D
as ist ihr Extra-Einkom

m
en für 

die Lebensm
ittel.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Lohn

D
er Bauer w

ird krank und braucht einen Arzt. 

Für die Behandlung verlangt der Arzt 200 W
iW

i. 

W
ürfle:

1-3: 	
D

u m
usst 1 Runde aussetzen.

4-6: 	
Entw

eder zahlst D
u 200 W

iW
i. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto 	A
usgaben: G

esundheit. 

O
der D

u bist krankenversichert. D
ann zahlt D

eine Versicherung.

Eine Krankheit ist in halb Europa ausgebrochen. D
ie Kranken haben 

Fieber und Beulen am
 ganzen Körper. D

u bist auch krank. D
u m

usst 
dringend den Arzt aufsuchen und D

ich behandeln lassen. D
u hast 

jedoch kein G
eld. 

W
ürfle:

1-2: 	
D

u m
usst 10 Felder zurück, w

eil D
u D

ir das G
eld vom

 
	

Landherrn geliehen hast.
3-4: 	

D
u m

usst 2 Runden aussetzen, da D
u in Q

uarantäne bist.
5-6: 	

D
eine Kranken-Versicherung bezahlt die Behandlungskosten  

	
des Arztes. 

Falls D
u keine Versicherung hast, zahlst D

u 200 W
iW

i. 
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: G

esundheit

Ein M
innesänger kom

m
t auf den M

arktplatz und singt seine 
neuen M

innelieder. 

Er verlangt 5 W
iW

i Eintritt. 

D
u kaufst D

ir eine Eintrittskarte.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Anlässe



D
iese Karte m

uss sichtbar sein!

Ein Adliger richtet ein Fest aus. Er lässt W
eine aus Italien, Zucker 

und Salze aus dem
 O

rient kom
m

en.

U
m

 die teuren G
etränke und G

ew
ürze bezahlen zu können, m

uss er 
seinen Kuhstall verkaufen. 

D
u kannst den Kuhstall für 500 W

iW
i kaufen. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Kauf Im
m

obilien

D
ann erhältst D

u bei jedem
 Lohn-Feld 80 W

iW
i zu D

einem
 G

ehalt. 
Kostenart im

 W
iW

i-Konto Einnahm
en: Lohn

D
u bist Bäcker und leider beim

 Backen eingeschlafen. D
u m

erkst 
nicht, dass ein H

olzscheit aus dem
 O

fen gefallen ist. Jetzt steht die 
Bäckerei in Brand. Es brennt bereits das ganze H

aus und am
 Ende 

die halbe Stadt. 

W
ürfle:

1-2: 	
D

u hast eine Brand-Versicherung und diese zahlt für den 
	

gesam
ten Schaden.

3-4: 	
D

u kannst nicht zahlen und gehst ins G
efängnis. 

	
Setze 2 Runden aus.

5-6: 	
D

u zahlst alle Schulden aus eigener Tasche und bist pleite. 		
	

D
u bekom

m
st einen *. Zähle D

eine Einnahm
en und 

	
Ausgaben zusam

m
en und zahle m

it D
einem

 G
uthaben, falls 

	
D

u eines hast.
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Schaden

D
u kannst eine H

aus-Versicherung für 100 W
iW

i abschließen. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Versicherung

D
u kannst eine Renten-Versicherung für 120 W

iW
i abschließen.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Versicherung



D
u kannst eine Kranken-Versicherung für 100 W

iW
i abschließen.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Versicherung

D
u kannst eine Reise-Versicherung für 30 W

iW
i abschließen.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Versicherung

Als Bürger der M
ittelschicht kannst D

u den Adligen Konkurrenz 
m

achen und m
it im

m
er auffälligen Kleidungsstücken die Aufm

erk-
sam

keit der Ö
ffentlichkeit auf D

ich lenken. 

D
u kannst D

ir den neusten Schrei nähen lassen für 150 W
iW

i. 

D
en Adligen w

ird das gefallen.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Bekleidung

Für D
eine regelm

äßige G
esundheitsversorgung und Kosten für 

Zahnarzt, Apotheke und Krankenhaus kannst D
u eine Zusatz- 

Kranken-Versicherung über 150 W
iW

i im
 M

onat abschließen.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Versicherung



D
u gibst einem

 Bettler am
 Straßenrand 10 W

iW
i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Spenden

U
nsere N

onne H
ildegard von Bingen ist für die H

eilkräuter zustän-
dig. Sie braucht H

ilfe im
 Kräuter-G

arten. 

D
u kannst 10 W

iW
i am

 Tag verdienen. 

W
ürfle die Tage und rechne D

einen Lohn aus.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Lohn

D
eine Kinder w

ollen ein eigenes neues Spielzeug haben. 

D
as w

ürde D
ich 85 W

iW
i kosten. 

W
ürfle: 

1-3: 	
Kein Spielzeug, nur traurige Kinder.

4-6: 	
Kaufe das neue Spielzeug. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Kauf W

aren

D
er Landesherr hat alle Bew

ohner zur H
ochzeit seiner Tochter 

eingeladen. 

D
u m

usst ein G
eschenk kaufen. 

W
ürfle:

1-3: 	
Zahle 100 W

iW
i.

4-6: 	
Zahle 50 W

iW
i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Anlässe



D
u verreist ans M

eer, aber die Fahrt ist gefährlich. 

W
ürfle:

1-3: 	
D

u riskierst die Reise ohne Begleitschutz und w
irst 			




	
überfallen. 300 W

iW
i sind verloren. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Verlust

4-6: 	
D

u gibst 50 W
iW

i für den zusätzlichen Begleitschutz aus 		


	
und kom

m
st sicher an. 

	
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Versicherung

D
ie ganze Fam

ilie kann m
it Freunden in ihrer Kutsche an die Küste 

fahren.

Auf der Reise w
irst D

u überfallen und 400 W
iW

i Reise-G
eld ist 

geklaut.
 •	

	W
enn D

u eine Reise-Versicherung hast, w
ird D

ir der Verlust  
ersetzt.

•	
	Ansonsten 

m
usst 

D
u 

400 
W

iW
i 

im
 

Konto 
als 

Ausgaben  
angeben. 

      Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Schaden

D
iese Karte m

uss sichtbar sein!

D
u kaufst ein Pferd, das einen Ritter m

it Rüstung tragen kann. Es 
ist eine Art „Porsche-Pferd“, um

 seinem
 Stand gerecht zu w

erden. 
D

afür nim
m

st D
u einen Kredit über 600 W

iW
i auf. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: D
arlehen Bezug

Bei jedem
 Lohntag m

usst D
u 50 W

iW
i an Kredit-Rate zurückzahlen. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: D
arlehen Rückzahlung

D
iese Karte m

uss sichtbar sein!

D
u bekom

m
st eine neue Rüstung. M

it der Rüstung käm
pfst D

u 
besser und verdienst 20 W

iW
i m

ehr am
 Lohn-Tag. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Lohn



Eine Ausbildung für Kinder im
 Kloster kostet pro Kind 80 W

iW
i. 

Bezahle 80 W
iW

i für jedes Kind, das D
u hast.

 Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Bildung

D
u hast die W

itw
e Fürstin Reisis geheiratet. Sie hat Kinder, die jetzt 

bei D
ir w

ohnen. Zur U
nterstützung bekom

m
st D

u Kinder-G
eld am

 
Lohntag 40 W

iW
i pro Kind. 

W
ürfle, w

ie viele Kinder D
u hast.

1: 	
D

u hast 1 Kind.
2: 	

D
u hast 2 Kinder.

3: 	
D

u hast 3 Kinder.
4: 	

D
u hast 4 Kinder.

5: 	
D

u hast 5 Kinder.
6: 	

W
ürfle nochm

als und D
u erhältst die Anzahl D

einer Kinder. 

Rechne den G
esam

tbetrag aus.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Kinder-G
eld

D
ie Bew

ohner der Burg m
üssen Steuern zahlen, dam

it sie von den 
Burgherren beschützt w

erden. 10 W
iW

i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Steuern

D
u hast eine Belohnung bekom

m
en, w

eil D
u dem

 Burgherrn m
it 

seiner Kutsche geholfen hast. 200 W
iW

i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn



D
er König feiert seinen G

eburtstag und 100 Bürger bekom
m

en eine 
Präm

ie. 

D
u hast G

lück und gehörst zu den 100 ausgelosten Bürgern. 
80 W

iW
i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

D
iese Karte m

uss sichtbar sein!

D
u w

irst arbeitslos und bekom
m

st beim
 nächsten Lohntag nur 60%

 
von D

einem
 letzten Lohn als Arbeitslosenunterstützung. 

D
anach hast D

u w
ieder Arbeit. Rechne aus, w

ie hoch 60 %
 von 

D
einem

 Lohn sind.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Lohn

D
er König sucht Ritter für seine Ritter-Ehrengarde. Jeder Ritter m

it 
einem

 Super-Pferd w
ird aufgenom

m
en. 

D
u hast ein Super-Pferd. D

u kom
m

st in die Ehrengarde und ver-  
dienst zusätzlich 500 W

iW
i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Lohn

D
iese Karte m

uss sichtbar sein!

Plötzlich bekom
m

st D
u eine schlim

m
e Krankheit und D

eine H
ände 

und Füße schm
erzen sehr. 

Jetzt kannst D
u nur noch 50%

 arbeiten. Aber es gibt H
eilkräuter 

und eine Behandlung, w
enn D

u eine Kranken-Versicherung abge-
schlossen hast. 

Ansonsten bekom
m

st D
u beim

 nächsten Lohntag nur die H
älfte. 

Rechne aus, w
ie hoch D

ein 50 %
 Lohn ist. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Lohn



D
er Bauer hat eine gute G

etreide-Ernte. Er kann 20 Kilo W
eizen auf 

dem
 M

arkt verkaufen. 

W
ürfle:

1: 	
D

u bekom
m

st 50 W
iW

i.
3: 	

D
u bekom

m
st 70 W

iW
i. 

5: 	
D

u bekom
m

st 100 W
iW

i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Verkauf W
aren

2, 4, 6: D
u findest keinen Käufer für D

einen W
eizen. 

Bei einer Kutschenfahrt w
irst D

u von Räubern überfallen und D
ein 

ganzer Schm
uck w

ird geraubt.

Für 200 W
iW

i kannst D
u D

ir beim
 G

oldschm
ied neue Schm

uck-
stücke m

achen lassen. 

W
ürfle:

1-3: D
u m

usst alles selber zahlen. 200 W
iW

i. 
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Schaden

4-6: D
u hast eine H

aftpflicht-Versicherung abgeschlossen und die 
Versicherung zahlt D

ir den W
ert des Schm

uckes.

Auf einer W
ildschw

einjagd verlierst D
u D

ein G
ew

ehr. Ein neues 
G

ew
ehr kostet 200 W

iW
i, ein gebrauchtes 100 W

iW
i. Entscheide, 

w
ie viel D

u ausgeben w
illst.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Kauf W
aren

D
u beauftragst den Tischler, 12 neue Stühle für den Stam

m
tisch 

anzufertigen. 

Ein Stuhl kostet 20 W
iW

i. W
ie viele W

iW
i m

usst D
u zahlen?

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Kauf W
aren



D
as Kinderm

ädchen küm
m

ert sich um
 D

eine Kinder. M
anchm

al 
nim

m
t sie aber auch die Kinder ihrer Tante m

it zum
 Spielen und 

bekom
m

t 10 W
iW

i als D
ankeschön.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

N
euanschaffungen am

 Bauernhof: Sense, Rechen, H
acke und 

H
eu-G

abel.

Zahle 80 W
iW

i an den Schm
ied. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Kauf W
aren

Ein neuer Bürgerm
eister w

ird ernannt. Für die am
tliche Feier 

braucht er neue Kleidung. 

Jeder Spieler m
uss dafür 10 W

iW
i zahlen.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Steuern

D
u bist auf den W

eg zum
 M

arkt. Auf der Straße liegen große Steine 
und ein W

agenrad geht dabei kaputt. 

D
ie Reparatur kostet 100 W

iW
i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Reparatur



D
er König heiratet. Jeder Bürger m

uss ihm
 und seiner G

attin ein 
G

eschenk m
achen. 

Alle Spieler zahlen 20 W
iW

i für das H
ochzeitsgeschenk!

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Steuern

Bei einem
 G

lücksspiel gew
innst D

u 250 W
iW

i!

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

D
u bist ein guter Landherr und zahlst 100 W

iW
i Studien-G

ebühr pro 
Person, die D

u förderst.

W
ürfle, um

 die Anzahl der Personen festzustellen.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Bildung

Es ist M
onatsanfang. Zahle 300 W

iW
i M

iete für D
eine W

ohnung.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: M
iete



D
ie M

onatsm
iete D

einer W
erkstatt ist fällig. 250 W

iW
i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: M
iete

Auf dem
 M

arkt sind sehr viele Stände. U
nglücklicherw

eise w
irfst 

D
u eine teure Vase um

 und sie zerbricht. 

W
ürfle:

1-3: 	
O

hne Versicherung m
usst D

u 150 W
iW

i zahlen. 
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Schaden

4-6:	
D

eine H
aftpflicht-Versicherung übernim

m
t den Schaden.

D
er W

achm
ann nim

m
t D

ich fest.

Zahle 200 W
iW

i Kaution, um
 nicht ins G

efängnis zu m
üssen. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Kaution

O
der setze 1 Runde aus!

Auf einer Ausstellung erw
irbst D

u ein antikes G
em

älde, das D
u 

gleich w
ieder verkaufst. 

D
u m

achst einen G
ew

inn von 200 W
iW

i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Verkauf W
aren



Eine gute, alte Tante vererbt D
ir ein G

rundstück am
 See. 

D
afür m

usst D
u 300 W

iW
i Steuern zahlen. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Steuern

D
er heiße Som

m
er brachte D

ir viel G
etreide ein. 

Beim
 Verkauf verdienst D

u das D
oppelte: 400 W

iW
i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Verkauf W
aren

Auf 
dem

 
W

ochen-M
arkt 

kaufst 
D

u 
extra 

Lebensm
ittel 

(O
bst, 

G
em

üse, Fleisch) für D
eine Fam

ilien-Feier.

D
u bezahlst 120 W

iW
i. 

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Anlässe

D
iese Karte m

uss ein anderer Spieler vorlesen!

Für ein Fest in der Königsburg soll der Fischer so viele Fische w
ie 

m
öglich fangen. 

Er liefert D
ir 50 Fische! D

afür bezahlst D
u dem

 Fischer 50 W
iW

i. 
Kostenart im

 W
iW

i-Konto A
usgaben: Kauf W

aren
D

u verkaufst dem
 Küchenchef in der Burg die 50 Fische für 2 W

iW
i 

pro Stück. 

W
ieviel verdienst D

u?

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: Verkauf W
aren (100 W

iW
i)



D
er Bauer w

ill seinen W
eidezaun erw

eitern und braucht 3 Arbeiter, 
die ihm

 dabei helfen.

Jeder Arbeiter bekom
m

t 30 W
iW

i. 

W
ieviel m

usst D
u zahlen?

Kostenart im
 W

iW
i-Konto A

usgaben: Lohnkosten

D
ie M

esse in Lanciano ist in vollem
 G

ange. Jedoch w
ie jedes Jahr 

gibt es einige Problem
e. 

D
er W

achtm
eister m

uss einen Streit beenden und eine Entschei-
dung fällen. 

W
ürfle:

1-3: 	
D

er W
achtm

eister gibt D
ir recht und D

u bekom
m

st 50 W
iW

i. 
	

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn

4-6: 	
D

u hast nicht Recht bekom
m

en. 	
	

D
u m

usst eine Runde aussetzen.

D
er Bürgerm

eister kündigt an der M
esse von Lanciano eine Fete 

an.

Alle Bürger von Lanciano w
erden eingeladen. 

Jeder Spieler bekom
m

t 20 W
iW

i.

Kostenart im
 W

iW
i-Konto Einnahm

en: G
ew

inn
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